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Identifikasi Masalah

How?
* No marketing education or tech
support for small businessess

"h!? * Government Regulations:

PPKM
. Consumer Behavior

Sektor kuliner memegang i
peran penting dalam
perekonomian Indonesia.

Who?

* Creative Economy Entrepreneur
* Local Consumers

| When?
. * Covid-19 Pandemic
5S¢
Where?

e Jakarta, Indonesia

What?

* Businesses' Income Decrease




* Sudah nyaman dengan gaya Adverse ReaCtion

hidup baru ini * Menjaga diri dari paparan
* Menyukai komunikasi virtual, penyakit

transaksi online, bekerja dari

rumah

* Mau mematuhi aturan baru

4 Kelompok Perilaku Pembeli

setelah Pandemik

. : . * Supel, adaptif, berpikiran
Tidak mau beradaptasi, l d R ct. b
walaupun dilanda pandemi naaverse ea ion * Mau mematuhi aturan baru,
] (Seth,2020) namun tidak se-ekstrim
konsumen "New Normal"




Waktunya untuk se5|
— 'brainstorm’l '

t&lusi harus ..

Mudah
b Diimplementasikan ;
memiliki - —
" n " m | ;“/_
ciri=ciri: —
A/ »
VAN



Timer Mekanik i J Timer
o 4 Semi-Otomatis

¢ Operasi harus

secara manual
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Penggunaan
Aplikasi —

HALAMAN WTRO
APLIEASI DAL

PENDAFTARAL AKUK

B ]

MEMBUKR APLIKASI

MEUDAFTARKAL

HALAMAL

PIUDAI KODE QR

TIMSMP LABSCHOOL
KEBAYORAN

FLOWCHART
PENGGUNAAN
MODEL
APLIKASI

AvALIsA
BEACH'
KONTED
HALAMAL PRODUK
- ADMIN

KOUTEW/FEEDS

ANALISA
JUMLAH
v PELANGEAN
HALAMAL

ULGGAH PROFIL
PRODUK

ULGERH
| KOMEUTAR/DEVIEW

counter

\J A4 1 A
MEUDAFTARKAN MENGATUR TERTAMPIL TERTAMPIL
KEHADIRAN BATAS WAKTU TEMPAT | MENU LENGEAP
PADA MENETAP DI DUDUK YANG UNTUK
WSTANS! WSTANSH TERSEDIA | PELANGGAL
Customer o Dine-in
adwisor

- Saya
mendukung
ide inil




Uji Coba Prototipe TokoKita

Uji coba fitur statistika
bisnis 'TokoKita'

| — i
Uji coba fitur pengatur ==
ktu/timer 'TokoKita' o




“" Aplikasi TokoKita disempurnakan
sesuai dengan prinsip User
L Interface dan User Experience.

> 5 & &
U W e

e Menyempurnakan
mekanisme fitur
pada aplikasi

e Mereferensikan
prinsip UlI/UX




KOMPETISI
SELESAIL
Semoga aplikasi
MENGEMBANGK AN dapat memb.antu
APLIKASI DAN perekonomian
FITUR masyarakat!
Y
oy SOSIALISAST
KEPADA UMKM
DEVELOPER _ | PENGELOLA _ | PEMANFAAT AN
APLIKASI DAN il BISNIS APLIKASI
LEMBAGA YANG KULINER
BERSANGKUT AN

VAVAVAVAVAVS




Terima kasih sudah
menyimak presentasi kami!

Sekian dari kami.
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